DES
5 ANS

LaRoche-sur-Yon NOTRE SITE
Le ceewr lendée INTERNET :




Longue-vue de Newton

Découvre les principes de l'optique et
fabrique ta propre longue-vue !

La magie de la chimie

.} Perce le mystere des potions colorées
= grace aux reactions acido-basiques !

Qui a tué Monsieur Mulot ?
X Au cours de cette enquéte digne
“.%3\& d'un Cluedo, tu te glisseras dans la
M peau d'un détective pour analyser
les indices et découvrir ce qui est
arrivé a Monsieur Mulot.

Jack o'lantern

Fabrique ta propre lanterne
d'Halloween pour éclairer ta
nuit du 31 octobre !

Un bonbon ou un sort!
X% Glisse-toi dans la peau d'un maitre
Re¥ confiseur et découvre la chimie qui se
cache derriere tes bonbons préférés !

Main squelette hydraulique

Grace a la force pneumatique,
fabrique et anime une main
squelette en bois !

Créature vibrante

~ Donne vie a une créature qui vibre
" grace ala conductivité des matériaux

Echappe-toi si tu peux!
Programme ton propre escape game
ﬁé sur Scratch ! Crée des décors
mystérieux, cache des indices et code
des énigmes pour bloquer les joueurs.

Fantome lumineux
Fabrique ton fantdme en papier
maché qui s'illumine grace a
I'électricité

. Boite a secret connectée
Utilise une carte Arduino pour
programmer une boite a secrets
sécurisée !

. Microfusée

Découvre les principes de la
propulsion en fabriquant et en
Biies

lancant ta propre fusée a poudre !

Citrouille lumineuse

Transforme un gobelet en une
mini-citrouille rigolote qui s'illumine !

Monstre rigolo

Découvre la mécanique en
fabriquant une créature qui bouge
quand tu tournes sa manivelle !

Le fantome Pop-Up
Fabrique ta carte d'Halloween qui
déploie un fantdéme en papier
grace a un mécanisme de pop-up.

Abominables aimants

Fabrique une piste de danse sur
laquelle ton vampire se déplace
grace au pouvoir des aimants !

Le robot monstre

Confectionne ton objet magique qui &
se déplace tout seul grdceaun
moteur électrique !

. Crée ta tour de Hanoi

Découvre le dessin vectoriel et la @j

découpe laser pour concevoir un jeu
de logique emblématique en bois !

Q Atelier 5-7 ans

Atelier 8-11 ans

Atelier 12 ans et + .




Samedi 9h30-12h
3 octobre Crée ta tour de Hanoi
9h-12h 9h-12h
Longue-vue de Newton Qui a tué Monsieur Mulot ?
Lundi Lundi
19 octobre 26 octobre
14h-17h 14h-17h
La magie de la chimie Fantéme lumineux
9h-12h 9h-12h
) Qui a tué Monsieur Mulot ? Echappe-toi si tu peux !
Mardi Mardi
20 octobre 27 octobre
14h-17h 14h-17h
Jack o'lantern La magie de la chimie
Mercredi 9h-12h et 14h-17h Mercredi 9h-12h et 14h-17h
21 octobre Boite a secret connectée 28 octobre Microfusée
9h-12h 9h-12h
Un bonbon ou un sort! Un bonbon ou un sort!
(100% FILLES)
Jeudi Jeudi
22 octobre 14h-15h30 15h45-17h15 29 octobre
Citrouille Monstre 14h'1§h30 15h45_'1 7h15
. . Fantome Abominables
lumineuse rigolo .
Pop-Up aimants
h-12h
. 9 . 9h-12h
Main squelette hydraulique Main squelette hydraulique
Vendredi (100 % FILLES) Vendredi
23 octobre 30 octobre

14h-17h
Créature vibrante

14h-17h
Le robot monstre




Inscriptions et adhésions

Les adhésions et inscriptions se font en ligne sur notre site internet (rubrique “FAMILLES”).
L'adhésion a I'association n’est pas obligatoire pour participer aux ateliers,

mais un supplément de 10€ par 2 journée est appliqué aux non-adhérents.

Paiements possibles en ligne ou sur place (especes, chéques, cheque-vacances, CB).

Nous préférons les paiements en ligne, qui fluidifient les débuts d'ateliers.

www.planete-sciences.org/vendee

Tarifs et conditions

Adhésion 2026-2027 : 15 €

Atelier Th30:8 €

Atelier %2 journée : 15 € adhérents / 25 € non-adhérents.

Stage 1 journée : 30 € adhérents / 50 € non-adhérents. Possibilité d'amener son repas
et de manger sur place dans nos locaux.

Atelier (grands-)parents/enfants : 15€. L'enfant vient accompagné d’'un adulte.

- ﬂ(\w
Renseignements L N
hae ol

Planéte Sciences Vendée
123 Boulevard Louis Blanc ~
85000 La Roche-sur-Yon \,.cr
Tel: 0272718928 .
larochesuryon@planete-sciences.org e

Planéte Sciences Vendée

Planéte Sciences est une association qui a pour mission de faire découvrir les
sciences et les techniques aux jeunes tout au long de 'année de maniére
ludique et interactive. Elle propose de nombreuses activités : clubs scientifiques,
stages pendant les vacances, interventions en milieu scolaire et périscolaire,
formations techniques et organisation de concours scientifiques.

Les ateliers se déroulent a La Roche-sur-Yon, dans les locaux de l'association.
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