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Le but du jeu 

 

Après une année intensive passée sur les plateaux de tournage, les 
robots prennent quelques jours de vacances. 

Pêche à la ligne, châteaux de sable et coquillages sont au rendez-
ǾƻǳǎΦ !Ǿŀƴǘ ŘŜ Ǿƻǳǎ ƧŜǘŜǊ Ł ƭΩŜŀǳΣ ƴΩƻǳōƭƛŜȊ Ǉŀǎ ŘŜ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ƭŜǎ 
ŘǊŀǇŜŀǳȄΧ 
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Les matchs 

ÅDeux équipes se rencontrent 

ÅTrois minutes de préparation sur la table 

Å90 secondes de match + 5 secondes pour la funny action 

ÅInterdiction ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴƛǊ 

ÅVictoire, égalité, défaite :  15 points 

ÅForfait : 0 point 

ÅPénalité : -20 points 
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Les robots 
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Dimensions du robot principal  Dimensions du robot secondaire  

Ò 1200 mm (non déployé)  

Ò 1500 mm (déployé) 

Ò 700 mm (non déployé)  

 
Ò 900 mm (déployé) 
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[ΩŀƛǊŜ ŘŜ ƧŜǳ 

ÅDimensions de la table : 2000 x 3000 mm 

ÅHauteur du rebord : 70 mm 

ÅPente à 10 % seulement  pour les Trophées de Robotique et 

Eurobot Junior 

ÅBalises seulement pour la Coupe de France de Robotique et 

Eurobot 
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Le but du jeu : actions 

ÅLes drapeaux : à leur arrivée, les robots doivent hisser les pavillons 

des Beach Bots. 

ÅLa pêche en mer : les robots doivent récolter le plus de poissons. 

ÅLe château de sable : à vos pelles ! 

ÅLes coquillages : les robots doivent ramasser le plus de coquillages. 

ÅSe mettre à ƭΩƻƳōǊŜ : à la fin du match, les robots à ƭΩŀǊǊşǘ peuvent 

ouvrir leur parasol embarqué. (Funny Action) 
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Les zones de départ 

ÅLa zone de départ est une serviette de plage 

 

ÅA chaque serviette sa couleur : verte ou violette 

 

Å1 serviette pour un robot / 1 serviette pour deux robots 
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Zone de départ verte Zone de départ violette 



Les lignes noires 

ÅUne ligne noire est disponible pour chacune des deux équipes afin de 
faire du suivi de ligne. Cette ligne part de la zone de départ et relie les 
portes des cabines de plages.  
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Les drapeaux 
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Les éléments : Les cabines de plage (X2) 

Les drapeaux Les portes des cabines de plage 

 



Les drapeaux 
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Cabine ouverte Cabine fermée 
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Les actions : la pêche en mer 
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Les éléments : 
 
Å La mer : 2 bacs remplis ŘΩŜŀǳ 

 

 

 

Å Les poissons: 
 -  4 poissons au couleur de ƭΩŞǉǳƛǇŜ. 

-  CƭƻǘǘŜƴǘ Ł ƭŀ ǎǳǊŦŀŎŜ ŘŜ ƭΩŜŀǳΦ  
 
 
 

Å Le filet  : Accueille la pêche des deux équipes. 
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