LE SCIENTIFICOBUS

Animations itinérantes sur le theme
« Tous parents, tous differents »
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PRESENTATION DE L’ASSOCIATION

Historique et partenaires

L'Association Nationale Sciences Techniques Jeunesse (ANSTJ) est née en
1962, notamment pour encadrer les constructions de fusées de jeunes avec le
soutien du Centre National d'Etudes Spatiales (CNES). Les fondateurs étaient des
chercheurs et des éducateurs proches du Palais de la découverte.

Le développement de projets en équipes, propre aux activités spatiales, a
ensuite été appliqué a dautres domaines d'expérimentation : ['archéologie,
'astronomie, I'environnement, la météorologie, I'énergie, l'informatique, la robotique
et la télédétection.

Des les années 80, un certain nombre de délégations régionales ont vu le jour
pour former l'ensemble Sciences Techniques Jeunesse. Ainsi, en 1983, pour
réepondre a des demandes croissantes d'animations en Essonne, est née
I'’Association Loisirs Scientifiques Essonne, ALOISE, délégation départementale de
ANSTJ. Scientifiques, universitaires, enseignants, techniciens et animateurs s'y
retrouvent pour partager avec le monde des jeunes leur passion commune.

En 1992, l'activité s'est aussi développée dans les Yvelines par l'intermédiaire
de I'Association Sciences Techniques Yvelines (ASTY), devenue Aloise Yvelines lors
de I'Assemblée Geénérale extraordinaire du 5 juin 1999. Les deux associations
travaillent ensemble depuis 1997 pour le développement des activités scientifiques
sur les deux départements.

Depuis 2001, l'association nationale a étendue le territoire d'action de
'association Aloise STJ a I'ensemble de I'lle-de-France.

Le 23 novembre 2002, I'ensemble des associations du réseau Sciences
Techniques Jeunesse ont changé de nom pour devenir Planéte Sciences.

Depuis la création de Planete Sciences lle-de-France en 1983, une dynamique
constante axée autour d'une centaine de bénévoles a permis a plus de 100.000
jeunes, de pratiquer des activités dans des domaines aussi variés que : I'archéologie,
I'astronomie, I'environnement, I'espace, l'informatique, la robotique...

Notre mot d’'ordre est double : une pratique des activités scientifiques rendue
eéducative par la démarche expérimentale, et une pratique de la démarche
expérimentale rendue éducative par la pédagogie de projet. Définir, monter son
projet d’expérimentation, le faire aboutir, en équipe, puis en faire connaitre les
résultats, telle est notre démarche.

Au cceur d'une région célebre par son patrimoine scientifique, technique et
naturel, Planete Sciences lle-de-France a su asseoir sa place de partenaire pour la
diffusion des sciences en direction de la jeunesse.




Planete Sciences lle-de-France, c’est aussi un riche réseau de partenaires
institutionnels : DDJS, DRJS, Conseils Généraux, Conseil Régional, Ministére de
'Education Nationale et de la Recherche, de la Culture, de la Jeunesse et des
Sports, DIREN, ARENE, Inspection Académiques, Rectorats... d’organismes de
recherches et professionnels: AESN, CNES, CSI, Météo France, Palais de la
Découverte, SEE, SITA, Lyonnaise, SIARCE... de Villes : Ris-Orangis, Les Mureaux,
Evry, Corbeil-Essonnes, Ballancourt, Mennecy, Lisses, Trappes, Palaiseau,
Courcouronnes... associatifs : I'association nationale des Petits Débrouillards, le
CIRASTI, le comité A Fond la Science, Ecole et Nature, le Graine lle-de-France,
Sciences Ressources 91, Musée de Preéhistoire d’lle-de-France...

C’est aussi, en coordination étroite avec Planete Sciences, des publications
techniques et pédagogiques, l'organisation de la Campagne internationale de
lancement de fusées expérimentales, la Nuit des Etoiles, les concours de robotique e
= m6.

Les actions de Planéte Sciences lle-de-France
Des séjours de vacances :

Pour les jeunes de 8 a 18 ans, quelques semaines de sciences et de détente
permettront de construire une mini-fusée, de découvrir un ciel d'une pureté
extraordinaire, de partir a I'affit des castors, sans oublier la possibilité de créer un
véritable robot...

Les opérations de loisirs

Planete Sciences lle-de-France collabore avec les centres de loisirs, les MJC et
les municipalités pour offrir des stages de sensibilisation aux activités scientifiques et
techniques chaque été, pendant, pendant les petites vacances scolaires et tout au
long de I'année les mercredi et les samedi.

Les clubs

Planéte Sciences lle-de-France soutient la mise en place de ces clubs et en
assure le suivi technique. Pour créer un club, il suffit de 5 a 10 jeunes passionnés,
qui souhaitent concevoir et réaliser en équipe un projet scientifique ou technique.
Comme les membres du YAC, les jeunes pourront, peut-étre, a force de
persévérance, faire voler et tester leur expérience a bord de I'Airbus Zéro Gravité du
CNES, en compagnie d'un spationaute ou encore construire leur propre télescope,
étudier la qualité de la riviéere...

Les formations

Avec I'Education nationale : plans académiques de formation, interventions en
I.U.F.M., journées pédagogiques avec les Inspections académiques. Avec le CNES,
Planéte Sciences lle-de-France délivre les agréments micro-fusées. Planéte
Sciences lle-de-France intervient sur différents brevets d'animation (BAFA, BEATEP,
DEFA).



Pour les adhérents, en pratiquant directement avec les professionnels, Planéte
Sciences lle-de-France organise des week-ends techniques, des rencontres
nationales avec I'INRA, le CNRS, le Muséum, les universités, des observatoires
astronomiques...et en rencontrant in situ le monde de la recherche et l'industrie
comme le Centre d'essais en vol de Brétigny sur Orge, Arianespace, l'Institut
d'astrophysique d'Orsay, |I'Aérospatiale des Mureaux...

Les sciences a l'école

De la sensibilisation, aux ateliers de pratique scientifique et technique, en
passant par les différentes classes de découvertes, Planéte Sciences lle-de-France
propose une approche de la démarche expérimentale, en s’intégrant dans les projets
d’école. Par l'intermédiaire des classes sciences thématiques, Planete Sciences lle-
de-France assure linterface entre le milieu scolaire et des entreprises telles que le
CNES, les Agences et sociétés chargées de l'eau, de I'énergie, du traitement des
déchets.

Sciences pour tous

A l'échelle d'une ville et a l'occasion d'un événement scientifique ou d'une
manifestation culturelle, Planéte Sciences lle-de-France propose de sensibiliser un
tres large public a I'aide d'une salle de découverte. Il s'agit d'un espace animé et mis
en scene autour d'expositions, d'outils pédagogiques et d'expériences. Apres
’homme sur la Lune, ARIANE 5, I'eau, le soleil, c’est au tour de la station spatiale 11S
d'étre mise en scene.

Notre démarche éducative et nos méthodes pédagogiques

La démarche Planéte Sciences lle-de-France vise une création et production de
savoirs par les jeunes. Pour répondre a cette démarche éducative, nous nous
sommes inspirés des méthodes de pédagogies actives qui se sont développées des
les années 50, dans la mouvance de I'éducation populaire : la pédagogie de projet et
la démarche expérimentale.

La mise en ceuvre d'une démarche expérimentale, permet a l'enfant de
comprendre comment se construisent les connaissances. Il manipule, teste, met en
relation, recherche, observe, et ainsi acquiére des connaissances et développe des
compétences en construisant un rapport au savoir nouveau et structurant.

La pédagogie de projet est une méthode qui met les jeunes en situation
d’élaboration et de mise en ceuvre d’'un projet. lls deviennent ainsi acteurs et maitres
de leur apprentissage. La dimension « projet », procure aux enfants une perspective,
un programme d’action et représente un élément moteur de I'activité.

La participation a un groupe de projet favorise I'autonomie, sollicite la créativité
et 'imagination des enfants, tant au niveau de leurs actes et de leurs décisions,
guau niveau de leur apprentissage, car elle représente un terrain de
guestionnements, d’expérimentations et de tatonnements, de recherche et de jeux
sociaux. Elle favorise également le travail en groupe, I'écoute, le respect des autres
et développe la responsabilité individuelle vis a vis du groupe.



PRESENTATION DU SECTEUR ARCHEOLOGIE

Historique de la création du secteur

Le secteur archéologie a été créé en Novembre 2000. Cette création est le fruit d’'une
collaboration entre Planete Sciences lle-de-France et le musée de Préhistoire d’lle
de France, a laquelle se joindra par la suite I'association RAPA (Réseau d’Animateur
en Préhistoire et en Archéologie).

En 1997, I'association Planéte Sciences lle-de-France a sollicité J.-L. Rieu (attaché
de conservation au musée de Prehistoire d’lle de France) pour intégrer des
animations sur le theme de I'archéologie a I'opération « Bases de loisirs, plaisir des
sciences ».

Trés intéressé par ce projet, mais n'ayant pas d’animateur disponible au musée pour
assurer les animations, il décide de mettre en place un stage de formation
pédagogique « animation du patrimoine archéologique ». Ce stage, proposé aux
étudiants des universités de Paris | et Paris X, a abouti a la mise en place
d'animations sur le theme de la Préhistoire sur 3 bases de loisirs (Bois le roi ,
Buthiers et St Quentin en Yvelines) durant les mois de juillet et d'aot 1997.

C'est a la suite de ce stage gu'est né l'association RAPA. Cette association créée par
les participants aux actions de I'été, Jean-Luc Rieu et Jacques Pelegrin (chercheur
au CNRS), avait pour buts de (1) fédérer et former des étudiants en Archéologie qui
souhaitaient mettre en oeuvre des animations sur le theme de la Préhistoire, (2)
répondre aux demandes d'animation, (3) générer une réflexion sur les pratiques
d'animation du patrimoine archéologique, (4) concevoir des supports d'animation et
(5) créer des liens entre les acteurs de l'animation et de la recherche.

Par la suite, pour répondre a une demande de plus en plus importante d'activité sur
le theme de I'Archéologie, une collaboration étroite s'est mise en place entre les
associations RAPA et Planete Sciences lle-de-France, avec notamment, en juillet
1999, l'intégration de I'activité archéologie sur les séjours de vacances de la tour du
Viala.

Puis, dans le courant de I'année 2000, Planéte Sciences lle-de-France propose a
RAPA d'intégrer son association et de créer un secteur archéologie. Cette "fusion”
permet aujourd’hui d'avoir un responsable de secteur a plein temps pour développer
et coordonner les actions.

Intérét pédagogique de I'activité

L'archéologie, en tant qu'activit¢é éducative, présente de nombreux intéréts
pédagogiques.

D'une part, cette activité permet aux jeunes de vivre une démarche scientifique par
une pratique active de la discipline : initiation a la fouille par le biais d'un fac-similé,
analyse des reproductions de vestiges archéologiques découverts dans le fac-similé,
interprétation de l'espace fouillé, reconstitution de méthodes et de techniques
anciennes par la mise en place d'une démarche expérimentale, recherche de
documentation ethnologique pour ouvrir les portes du possible....




Par ailleurs, de part son objet de recherche, I'Archéologie peut contribuer a
I'éducation a la citoyenneté et la tolérance.

En effet, I'archéologie est une science humaine qui provoque des discussions sur
’Homme, sur les mécanismes de son évolution, aussi bien d'un point de vue
politique, économique, culturel et social que physique et anatomique.

Elle permet donc de répondre a des questions et de nourrir des réflexions qui sont au
cceur des préoccupations des jeunes. Elle peut également les aider a acquérir des
connaissances qui les feront basculer vers de nouveaux reperes et en construire de
nouveaux.

D’autre part, I'Archéologie est une science pluridisciplinaire. Elle fait appel a des
spécialités annexes (Géologie, Malacologie...) qui l'aide a mieux saisir le phénomene
humain. Les animations que nous mettons en place nécessitent donc un travail en
eéquipe, une écoute et une prise en compte des autres pour répondre a un intérét
commun. L'activité permet alors aux jeunes de se responsabiliser vis a vis d'un
groupe, de s'apercevoir que les autres peuvent enrichir la réflexion personnelle, aider
a orienter sa pensée et a faire des choix. Par sa nécessité de travailler en groupe,
elle aide a développer un esprit de solidarité et d’entraide.

Enfin, I’Archéologie est une discipline qui contribue a I'enrichissement du patrimoine
mondial. Ce patrimoine constitue les traces de notre passé et porte notre mémoire
collective. Sa connaissance permet donc aux jeunes d'acquérir des repéres concrets
et visibles de notre histoire, d'obtenir des références (le travail de nos
prédécesseurs) et d'étre sensibilisés aux enjeux et a lintérét de la protection du
patrimoine. Par son intermédiaire, les jeunes se rendent compte qu’ils ne partent pas
de rien et que la connaissance de notre passe, représente un moyen de mieux
appréhender le présent, et de construire I'avenir.



PRESENTATION DE L’'OPERATION

1. Introduction

L’'opération sur le théme « Tous parents, tous différents » a pour objet d’une part de
sensibiliser les jeunes au métier d’archéologue et aux méthodes et techniques de
recherche gu’il emploie ; d’'autre part de montrer l'intérét de cette discipline pour
répondre ou nourrir des réflexions qui sont au cceur de leur préoccupations telles que
les notions de différence ou d’'unité culturelle et biologique, de progrés technique ou
encore de la pertinence de la notion de race.

Afin de faciliter 'accés de tous les jeunes du département de 'Essonne a cette
nouvelle thématique, nous avons entamé une réflexion visant a envisager de
nouveaux modes d’intervention dans le cadre des loisirs de proximité. Cette réflexion
avec le groupe bénévole archéologie nous a conduit a opter pour la mise en place
d’'un espace d’animation itinérant : le Scientificobus.

Ce mode d’intervention va nous permettre de nous déplacer chaque semaine dans
une ville différente du département de I'Essonne.

Notre objectif est de nous rendre ou les jeunes ont I'habitude de se rendre en dehors
du temps scolaire (maison de quartier, centre de loisirs, espace jeune...), ou bien
dans un espace mis a notre disposition par la ville pour cette occasion.

Les années précedentes, cette opération a été soutenue par la Direction
Départementale de la Jeunesse et des Sports et par le Conseil Général de
'Essonne.

2. Les objectifs
Cette opération permet de répondre aux objectifs suivants :
Objectifs comportementaux

Développer sa curiosité
Exprimer ses idées

Ecouter et respecter autrui
Travailler en groupe, coopérer

Objectifs de savoir-faire

S’orienter dans I'espace

Développer son sens de I'observation

Maitriser certaines méthodes et techniques de recherche
Utiliser de la documentation

Argumenter

Interpréter et analyser des résultats de recherche

Objectifs notionnels

Mieux connaitre le métier d’archéologue
Mieux connaitre son origine biologique




3. Description des animations

D’une durée totale d’'une journée par groupe, les animations se dérouleront en deux
temps et 6 phases:

Le matin (2h30)
Fouille des deux modules de fouille
Relevé des vestiges sur plan
Interprétation des surfaces fouillées
Jeux sur I'Evolution de 'Homme

L’aprés midi (2h30)
Visite de I'exposition avec le jeu des questions
Retransmission générale

4. Organisation de I'opération
Les animations se déroulent durant 5 journées, du mardi au samedi :

Les mardi, mercredi, jeudi et vendredi sont consacrés aux animations. Elles
s’effectueront avec 1 groupe d’enfants différent chaque jour et seront
encadrées par deux animateurs scientifigues de I'association Planéte
Sciences lle-de-France. Chaque groupe devra étre constitué d’'un maximum
de 25 enfants, agés de 8 a 25 ans. Les activités se réaliseront au rythme de
deux séances de 2h30 par jour : le matin de 9h00 a 11h30 et I'aprés midi de
13h30 a 16h00.

Le samedi est consacré a une apres midi grand public (de 14h a 17h00). Cette
journée a pour but, d’'une part, de valoriser le travail effectué par les jeunes
durant la semaine en présentant un panneau photographique ; d’autre part de
permettre au grand public de bénéficier de la visite de I'exposition.

Les Lundis sont consacrés au montage et au démontage de I'opération.

5. Description des supports d’animation
Les modules de fouille

Le module de fouille est un bac de 6 m2, dans lequel est reconstitué un sol
d’habitation, correspondant a I'occupation d’'un espace par une population ou un
groupe dindividus, a une époque donnée (paléolithique, médiévale,
contemporaine...).

Pour cette opération, nous avons décidé de mettre en place deux modules de fouille.
Le premier reconstitue un campement de chasseurs-cueilleurs datant du
Paléolithique Supérieur et le second un bivouac contemporain.

Ces deux supports associés permettent de présenter des modes de vie différents
(paléolithique et contemporain) et ainsi d’aborder la notion de progrés technigue
(technologies et matériaux différents), d’évolution culturelle (évolution intrinseque
d’'un groupe ou d’'une population) et de différence culturelle (évolution différente de
deux populations a un méme moment donne).



Le module de fouille Paléolithique permet :

d’aborder de maniere active les méthodes et les techniques de fouille
employées par les chercheurs en contexte archéologique: carroyage,
décapage, tamisage, relevés des vestiges sur plan, et de montrer ainsi la
relation existante entre les vestiges archéologiques et la connaissance de la
vie de ceux qui les ont produits,

de réaliser le travail de relevé sur plan, de dessin et d’analyse des vestiges
mis au jour,

d’effectuer oralement et en grand groupe l'analyse spatiale ainsi que
l'interprétation des surfaces fouillées,

d’introduire les notions de ressemblances et de différences -culturelles,
sociales et économiques pour rebondir sur les jeux concernant I'évolution de
’Homme et I'exposition.

Quant au module de fouille contemporain, il permet, de la méme maniere que le
module Paléolithique, d’aborder les aspects méthodologiques et techniques liés a la
fouille, mais également de :

provoquer une réflexion sur les traces et les vestiges que nous laisserons aux
générations futures d’archéologues, comparées a celles que nous ont laissées
nos ancétres a I'époque paléolithique (probléme de pollution des sols, mode
de vie différent, techniques différentes).

discuter de l'existence de plusieurs modes de vie différents encore de nos
jours au sein de I'espéce humaine,

d'introduire les notions de ressemblances et de différences culturelles,
sociales, et économiques pour rebondir sur I'exposition.

Le jeu sur I’évolution de 'Homme

Cette étape d’animation a pour but de générer un questionnement et des réponses
sur I'évolution anatomique de 'lHomme, sur le moment d’apparition de notre espéce.
Le jeu s’effectuera a I'aide de moulage de crane, d’'instruments de mesure et d’'une
mallette sur I'évolution de I'outillage du paléolithique a nos jours.

L’exposition « Tous parents, tous différents »

L’exposition « Tous parents, tous différents » est abordée par le biais d’'un jeu : le
« jeu des questions ». Associée a I'animation sur les modules de fouille qui met en
évidence les différences et les similitudes dans I'organisation sociale, culturelle et
economique de l'espece humaine, elle permet aux enfants de réflechir a la
pertinence de la notion de race.

Le jeu des questions consiste, dans un premier temps, a répondre, en petits
groupes, a des questions inscrites sur un petit carnet de I'archéologue en allant
observer et lire les panneaux de I'exposition. Ensuite un représentant de chaque
groupe écrit les réponses qu'ils ont recueillies sur un tableau. Puis une discussion est
ensuite proposeée pour confronter les réponses, les idées et les questions de chacun.
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LA JOURNEE EN IMAGES

Planéte Sciences Ile-de-France

LA FOUILLE

Planéte Sciences Ile-de-France

Fouille du module contemporain

Planéte Sciences Ile-de-France

Fouille du module paléolithique
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LE TAMISAGE

Planéte Sciences Ile-de-France

Planéte Sciences Ile-de-France
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Planéte Sciences lle-de-France

LE RELEVE

Planete Sciences |le-de-France
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LE RELEVE

Planéte Sciences Ile-de-France

Planéte Sciences
Ile-de-France

Planéte Sciences
Ile-de-France
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Planéte Sciences Ile-de-France

INTERPRETATION DES
SURFACES FOUILLEES

Planéte Sciences lle-de-France
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L'EXPOSITION

Analyse des panneaux

Planéte Sciences Ile-de-France

Planéte Sciences Ile-de-France

Planéte Sciences Ile-de-France

Planéte Sciences Ile-de-France 16



Planéte Sciences
Ile-de-France

L'EXPOSITION

Analyse des panneaux

Planéte Sciences Ile-de-France Planéte Sciences Ile-de-France
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Planéte Sciences Ile-de-France

RETRANSMISSION EN GRAND GROUPE DES RESULTATS
ET DISCUSSIONS SUR L'EXPOSITION
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Planéte Sciences Ile-de-France



BUDGET

Le tableau suivant correspond au colt de I'opération pour une semaine.

Charges Montant en Euros
Salaires (coordination et animations) 3 060
Transport (matériel et animateurs) 150
Matériel pédagogique 200
(mise a disposition et consommable)
Location de I'exposition 90
TOTAL 3 500
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