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Installer SCRATCH pour Arduino (S4A)
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Il existe une version de SCRATCH pour I'Arduino. Elle permet de piloter un Arduino a partir du code SCRATCH et de
ce fait rend accessible a tout public la programmation d’un robot a partir d’'un environnement aussi ludique, visuel et
intuitif que celui de SCRATCH.

Préparation de I'’environnement Scratch pour Arduino (S4A)

Plusieurs étapes sont nécessaires :

o Récupérer I'environnement de travail de SCRATCH adapté a I’Arduino sur le site
http://seaside.citilab.eu/scratch? s=uAvalJ68YDh2hRL & k=EKCTdAyKFMIrpkDp

e Récupérer le « firmware », programme spécifiquement réalisé pour I’Arduino

e Compiler ce programme et le charger dans I’Arduino
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HEW IN VERSION 1.4: =]
Changed Zerial.print() for Zerial.write() in ScratchBuardSensurRJ

NEW IN VERSION 1.3:

Mow it works on GNU/Linux. also tested with MacO3 and Windows 7.
timers set to Z0ms, Lfixing a glitch that made this period unstab
read3erialport(] function optimized.

pulse|] wodified =20 that it receiwves pulse width as a parameter
updatefervoMotors changes its name as a global wariable had the
Gome minor fixes.

Thanks to Jorge Gomez for all these new £ixes!

#define TIMER:Z PRELOAD 100

char outputs[1l0]; -
I [
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http://seaside.citilab.eu/scratch?_s=uAvaLJ68YDh2hRL_&_k=EKCTdAyKFMIrpkDp

Une fois que le programme est chargé, la LED Tx de I'Arduini est allumée.

Installer puis lancer S4U http://seaside.citilab.eu/S4A14.exe

Utiliser S4U

En haut a droite, une fenétre apparait avec une image de I’Arduino et une fenétre d’affichage des valeurs de ses
ports. Noter que les valeurs des ports analogiques ne sont pas nulles du fait des parasites ambiants.
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Commence alors une nouvelle aventure ! Le programme ci-dessous permet de faire varier progressivement la
puissance de LED de différentes couleurs pour créer un effet lumineux.

Club Robotique du Val Guermantes Page 2 17/01/2012

Marvin, le robot de notre Logo est une création de Doug Adams. http://h2g2.com/



BasedonScratch & H Fichier Edition Aide AR

Mouvement Contréle
% Arduino1

Apparence Capteurs Arduno1

Sons fu - —— SETT s L
Analogy [FFFN

stylo Variables

Analogl [FFTH

Analogz [EFTH

value of sensor A . Il Analog3

sensor Digl [r—"1 Analogd

Analogs [EETH

digital 12 |on Digital2

attribuer [ Digitals [AFRY

digital off

analog value [Rouge
analog |5 | value 53 -
analog © | value (Wert

ot Hhilofh analog 5| value (Bleu
motor 4 | direction attendre 8 secondes
P 3 Pas |attibuer
attribuer
B attribuer
a Vert |attribuer [{]

analag value [Rouge

motor

analog value (Vert
show board
analog 5 |value (Bleu

hide board afficher la variable

board go to x: () v: @ afficher la variable

afficher la variable Bl

avancer de pas &ter indéfiniment

tourner de G- {E) degrés R, =
changer Elzu |par
tourner de & €8 degrés o= [EER = 1)

analog value (Bleu

painter en direction (k8 attendre Pas secondes
afficherla variable Bleu

pointer vers

Ervémarer| 0 [ & & = [* §o o B il Gy 2005 B

Club Robotique du Val Guermantes Page 3 17/01/2012

Marvin, le robot de notre Logo est une création de Doug Adams. http://h2g2.com/



