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Installer SCRATCH pour Arduino (S4A) 
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Il existe une version de SCRATCH pour l’Arduino. Elle permet de piloter un Arduino à partir du code SCRATCH et de 

ce fait rend accessible à tout public la programmation d’un robot à partir d’un environnement aussi ludique, visuel et 

intuitif que celui de SCRATCH. 

Préparation de l’environnement Scratch pour Arduino (S4A) 
 

Plusieurs étapes sont nécessaires : 

 Récupérer l’environnement de travail de SCRATCH adapté à l’Arduino sur le site 

http://seaside.citilab.eu/scratch?_s=uAvaLJ68YDh2hRL_&_k=EKCTdAyKFMIrpkDp 

 Récupérer le « firmware », programme spécifiquement réalisé pour l’Arduino 

 Compiler ce programme et le charger dans l’Arduino  

 

http://seaside.citilab.eu/scratch?_s=uAvaLJ68YDh2hRL_&_k=EKCTdAyKFMIrpkDp
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Une fois que le programme est chargé, la LED Tx de l’Arduini est allumée. 

Installer puis lancer S4U http://seaside.citilab.eu/S4A14.exe 

Utiliser S4U 
En haut à droite, une fenêtre apparaît avec une image de l’Arduino et une fenêtre d’affichage des valeurs de ses 

ports. Noter que les valeurs des ports analogiques ne sont pas nulles du fait des parasites ambiants. 

 

Commence alors une nouvelle aventure ! Le programme ci-dessous permet de faire varier progressivement  la 

puissance de LED de différentes couleurs  pour créer un effet lumineux. 
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